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OVERVIEW

ÅPerkembangan teknologi Mobile Komputasi

ÅTerminologi

ÅSistim yang selalu berubah

ÅParameter yang perlu diperhatikan dalam

teknologi mobile computing

ÅTugas
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LINGKUNGAN KOMPUTASI MOBILE
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BEBERAPAAPLIKASIKOMPUTASIMOBILE 
SAATINIé
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TERMINOLOGI (1/4)

ÅMobile computing: (1980)

ÅParadigma dimana user membawa-bawa personal 

computer mereka dan mencari konektifitas dengan mesin-

mesin lainnya.

ÅContoh: Laptops, PDA, mobile phones, é

ÅInfrared, WiFi, Bluetooth, GPRS, é

ÅUkuran, kapasitas baterei, screen dan sumber daya yang 

tersedia terbatas. 
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TERMINOLOGI (2/4)

ÅUbiquitous computing: (Mark Weiser 1988)
ÅSemacam mobile computing dimana proses komputasi bisa

dilakukan dimana saja

ÅWearable computing:
ÅPerangkat komputasi nirkabel dipasang pada pakaian, dipakai

seperti jam tangan, perhiasan dsb.

ÅContext-aware computing:
ÅSoftware yang memeriksa dan bereaksi terhadap suasana

perubahan individual  - Schilit, Adams, & Want 1994

ÅMengetahui kondisi dan lingkungan user dan membantu user 
beradaptasi terhadap lingkungan sekitarnya - Satyanarayanan
2002

ÅContoh:  smartphone yang bisa secara otomatis men-switch 
dirinya dari ñringò menjadi ñvibrateò ketika berada di dalam
gedung bioskop. 
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TERMINOLOGI (3/4)

ÅPervasive Computing:

ÅLingkungan dimana orang-orang berinteraksi dengan perangkat

komputer/prosesor yang embedded (tertanam), dan perangkat-

perangkat tersebut terintegrasi dalam sebuah jaringan. 

ÅPerangkat tsb. aware terhadap lingkungan sekitarnya dan

pasangannya di dalam jaringan tersebut. 

ÅPerangkat-perangkat ini mampu menyediakan layanan atau

menggunakan layanan dari pasangannya secara efektif.
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TERMINOLOGI (4/4)

ÅMobile Computing

ÅUbiquitous Computing

ÅWearable Computing

ÅContext-Aware Computing

ÅPervasive Computing
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SISTIM YANG SELALU BERUBAH

ÅPerubahan-perubahan kerap terjadi pada sistim

mobile, meliputi:

1. Perubahan karakteristik komunikasi (bandwidth dan

lingkungan sekitar), sehingga menyebabkan failure 

(kegagalan) perangkat saat koneksi dengan link 

komunikasi

2. Pemakaian dan kekacauan yang ditimbulkan software 

yang terinstall di dalam perangkat
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PARAMETER YANG PERLU
DIPERHATIKAN

1. Lingkungan

2. Model perangkat

3. Konektifitas dengan jaringan

4. Asosiasi

5. Interoperabilitas antar perangkat

6. Sensing dan context-aware

7. Security dan Privacy

8. Resource Sharing
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CONTOH REQUIREMENT SISTIM
PERVASIVE COMPUTING
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LINGKUNGAN MOBILE 
COMPUTING

ÅSmart space (SS): ruang fisik dengan layanan

embedded (server, printer, sensor, laptop, tablet)

ÅJenis mobilitas yang terjadi di SS:

ÅMobilitas Fisik

ÅMobilitas Logika

ÅPenambahan atau pembatalan perangkat statis

ÅPerangkat bisa gagal atau hilang dalam sebuah ruang.
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MODEL PERANGKAT

ÅModel perangkat yang terlibat dalam mobile computing 

memiliki ciri-ciri:

ÅPerangkat dengan energi terbatas

ÅMemiliki kendala sumber daya

ÅDilengkapi sensors and actuators

ÅBisa berupa Motes

ÅBanyak dijumpai sebagai camera phone / smart phone
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KONEKTIFITAS

ÅPada teknologi Mobile Computing, perlu diperhatikan

konektifitas antar perangkat yang sering berubah-ubah:

ÅModel komunikasi: Wifi, Bluetooth, GPRS

ÅStatus: Connect, Disconnect

ÅVariable bandwidth dan latency: 

ÅJika terlalu besar => memperbesar error rate

ÅJika terlalu kecil => menaikkan congestion dan menghabiskan

energy

14


